ESQUEMA

D 1. Diseno y maquetacion.

2. Conocimientos basicos
de artes graficas

2.2. Técnicas de texto.
Aplicaciones 2.3. Técnicas para graficos.

de diseno grafico

autoedicion

2 3. Autoedicidén

3.1. Aplicaciones mas importantes

3.2. Aplicaciones de diseno grafico:

Adobe Photoshop.

3.3. Aplicaciones de disenho web:
Adobe lllustrator.

3.4. Aplicaciones de tratamiento de texto:

InDesing.

\\) 4. Interfaces graficas
de usuario.




